RoboVision v 1.0
RoboVision to gra platformowa, w której kierujemy robotem bojowym i przechodzimy kolejne lvle, pokonujemy wrogów i zbieramy punkty.

Sterowanie v 1.0

Strzałki – Chodzenie

Strzałka w górę – Skok

Ctrl – Strzał

Shift – Zapis Gry
Spacja – Wczytanie Gry
Wrogowie v 1.0
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Robot Wroga P102 – Podstawowa jednostka wroga o bardzo słabym pancerzu, możliwym do zniszczenia jednym strzałem. Porusza się w lewo i prawo. Kolizja grozi utratą życia.
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Robot Wroga P112 – Jednostka wroga o nieco mocniejszym pancerzu. Pancerz ulega zniszczeniu po 4 strzałach. Porusza się w lewo, prawo, górę i dół. Kolizja grozi utratą życia.

[image: image3.png]



Robot Wroga P131 – Jednostka wroga o słabszym pancerzu. Pancerz ulega zniszczeniu po 2 strzałach. Gdy gracz zbliży się do robota, ten podąża za nim by go zniszczyć. Kolizja grozi utratą życia.
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Elitarny Robot Wroga V1 – Jednostka o mocnym pancerzu. Porusza się w lewo i w prawo. Działko robota namierza gracza i wystrzela w niego serię pocisków. Kolizja oraz trafienie przez pocisk grozi utratą życia.

Przedmioty v 1.0
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Punkt – Zebranie go dodaje 5 punktów do wyniku.
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Amunicja – Zebranie dodaje 5 nabojów do działka.
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Doładowanie – Zebranie go nieco uzupełnia zdrowie.
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Trampolina – Wskakując na nią skaczemy o wiele wyżej.

Etapy v 1.0
Backcastle – Tereny poza zamkowe. 4 mapy które musimy przejść by dostać się do zamku.

Backcastle Bonus – Bonus po mapach backcastle. Aby dostać się do niego musimy zebrać więcej niż 455 punktów.

Castle – Zamek. 2 Mapy które musimy przejść aby dostać się na wieżę.

Tower – Wieża. Misja w której musimy pokonać Elitarnego Robota Wroga V1 i przechodzimy wersję gry v 1.0.[image: image9.png]
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